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Leg pen en papier klaar voor ‘
iedere speler.

Schud alle kaarten en

spreek af hoelang jullie

willen spelen.

Geefiedere speler vijf

kaarten in de hand; de rest

leg je op een stapel (de pot).

De eerste speler (degene

die het meest recent in de

familie is gekomen) speelt

een vragenkaart of een
opdrachtkaart. Heeft deze
speler een joker, dan kan

diegene ervoor kiezen om

eerst de joker te spelen

en daarna een vragen-/
opdrachtkaart.
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Een joker is voor de speler
zelf; bedoeld om kaarten te
wisselen.

Een vragenkaart leest de
speler voor, waarna hij een
andere speler vitkiest om de
vraag te beantwoorden.
Een opdrachtkaart wordt
door alle spelers vitgevoerd,
tenzij anders vermeld op de
kaart.

Gespeelde kaarten komen
op de aflegstapel.

Wanneer de beurt van de
eerste speleris afgelopen,
vult hij de kaarten in zijn
hand aan tot vijf en gaat

de beurt naar de volgende
speler (met de klok mee).
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Axelle de Roy (Auteur):

Al meer dan 20 joar werkt
Axelle de Roy, cultuurweten-
’ schapper, als trainer. “Leren
mag ook leuk zijn" is haar motto.
Met spellen, theater en zelfs
feedbackchocolade maakt Axel-
le leren leuk. En lekker ;-)
Axelle heeft verschillende
publicaties op haar naam, zoals
de populaire spellen ‘Feedback-
kaarten’ en ‘Spelen met talen-
ten’ Diverse van haar producten
zijn in het Engels vertaald.
Met veel plezier maakt Axelle
filmpjes, waarin ze met humor
kijkt naar het thema feedback.
Axelle maakt leren ‘serious fun'.
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VRAAG

HOE ZOU JIJd miJdn
ROL IN HET GEZIN
OMSCHRIJVEN?
IS DIEVERANDERD
DOORDE

JAREN HEEN?



VRAAG

OP WELKANDER
FAMILIELID LIJK
IKHET MEESTE,
UITERLIJKEN/OF
INNERLIJK?



VRAAG

WELKE TYPISCHE
UITSPRAAK OF
GEBEURTENIS KUN
JIJJEVAN MIJ
HERINNEREN?
WAT ZEGT DAT
OVER MI1J?



VRAAG

WAT IS JOUW
VROEGSTE
HERINNERING
AAN MIJ?



DENKAAN: SPITS,
VERDEDIGER,

KEEPER, COACH,
SCHEIDSRECHTER ETC.
(DIT KUN JE UITERAARD
OOKDOEN MET EEN
ANDERE SPORT DAN
VOETBAL.)
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GEEF IEDERE
SPELEREEN
FUNCTIE IN HET
HOTEL.
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ALS JE HET NIET WEET,
VERZIN JE BIJNAMEN
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JOKER

WISSEL EEN KAART
MET EEN SPELER
NAAR KEUZE.



JOKER

WISSEL EEN
KAART MET DE
POT (ZONDER DE
KAARTEN VAN DE
POT TE LEZEN).



	Familiespel_Handleiding_66x100mm.pdf
	Familiespel_Kaarten.pdf



