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 0 Inleiding

Technologie verandert op een ingrijpende manier ons leven. Al 20 jaar lang biedt 

Cisco Networking Academy wereldwijd aan inmiddels ruim 9 miljoen studenten 

in 180 landen de mogelijkheid om deze veranderingen te plaatsen, de achter-

grond te begrijpen en de enorme impact ervan te ervaren.

Dit boek, Netwerken, deel 1. Inleiding, is gebaseerd op de module CCNA Routing 

and Switching, Introduction to Networks van de Cisco Networking Academy.

Een account bij Netacad, de online-omgeving van de Cisco Networking Academy, 

is dan ook een vereiste. Als je op een school zit die een Netacad academy is, kun 

je de toegang tot Netacad via je docent regelen. Is dit niet het geval dan kun je 

met behulp van een Seat Token toegang krijgen tot de Brinkman Uitgeverij Aca-

demy en ook daarmee krijg je toegang tot delen van het online-materiaal.

In deze online-module zijn verschillende extra’s opgenomen die, gegeven het 

digitale karakter, niet in een boek op te nemen zijn, zoals:

 � Packet-Tracer-toegang

 � Packet-Tracer-opdrachten

 � Lab-opdrachten

 � Quizzen

In dit boek is op de binnenkant van de achterfl ap een Seat Token opgenomen  die 

je kunt gebruiken om je bij de Cisco Networking Academy aan te melden.

Let op: Om dit boek te gebruiken moet je dus een Netacad-account hebben of 

gratis aanmaken. Hoe dit in zijn werk gaat beschrijven we hieronder.

  Aanmelden bij Cisco Networking Academy

Om toegang tot de module CCNA Routing and Switching, Introduction to Net-

works te krijgen heb je een account bij de Cisco Networking Academy nodig.

Ga naar de website van de Cisco Networking Academy op 

https://www.netacad.com/

 � Klik rechts bovenaan op de link Log in.
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 � Klik hier op de link Redeem Seat Token. Dit geldt zowel in het geval dat je al een 

Netacad-account hebt als wanneer dat nog niet zo is.

 � Op de pagina Redeeming Your Seat Token kun je jezelf aanmelden voor de Cisco-

module van het boek, in dit geval CCNA Routing and Switching, Introduction to 

Networks.

1. Stel: je hebt al een Netacad-account
Als je al een Netacad-account hebt moet je aan de cursus van het boek gekoppeld 

worden. Om dit te doen doe je het volgende:

 � Klik op de radio-button I currently have a Networking Academy Login.

 � Er verschijnt nu een invulveld voor je Screen Name or Email en één voor het Seat 

Token.

Je vult je gegevens in en klikt op de knop Submit.
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 � Er verschijnt nu een melding dat je aanvraag succesvol afgerond is en dat je een 

email op het in Netacad bekende mailadres ontvangt.

Als je nu op je bestaande Netacad-account inlogt, is de cursus aan je andere cur-

sussen toegevoegd.

2. Stel: je hebt nog geen Netacad-account
Als je nog geen Netacad-account hebt, moet er een aangemaakt worden. Dit doe 

je als volgt.

 � Klik op de radio-button I am new to Networking Academy.

 � Er verschijnen nu meerdere invulvelden. Deze moet je allemaal invullen. Je mail-

adres moet een voor de Cisco Networking Academy uniek mailadres zijn.

Je vult al je gegevens in en klikt op de knop Submit.
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 � Er verschijnt nu een melding dat je aanvraag succesvol afgerond is en dat je een 

email op het opgegeven mailadres ontvangt.

 � In de mail die je aansluitend ontvangt zie je een link om dit mailadres te bevesti-

gen en word je naar de website van netacad.com geleid.
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 � Hier moet je een wachtwoord aanmaken en een aantal gegevens invullen zoals 

je geboortedatum.
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 � Als je de verplichte velden hebt ingevuld wordt de link Create Account actief 

en kun je met het opgegeven mailadres en wachtwoord op je Netacad-account 

inloggen.

Eenmaal ingelogd, zie je de digitale materialen zoals hierboven eerder genoemd: 

Packet-Tracer-opdrachten, Lab-opdrachten en quizzen.


