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Neem je potlood goed vast en schrijf ermee over de stipjes.
Zorg dat je er niet naast schrijft!
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EEZH LANGE LITNEN LEREN TEKENEN VOLGENS DE SCHRIJFRICHTING
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m DOOR VERGELIJKING VERSCHILLEN HERKENNEN
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%Q omcirkelen

Kijk goed naar de figuren die bovenaan staan. Zoek ze in de grote tekening
en trek er een kring rond.

Schrijf daarna over de stippen van
het konijn.

Bl HET OPMERKINGSVERMOGEN STIMULEREN - GEBOGEN LITNEN LEREN TEKENEN
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Maak boogjes en hoeken door met je potlood over de stippen
te schrijven.
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w»m  kleuren :

In elke rij staat telkens een figuur die in de andere richting
wijst. Geef die figuur een mooie kleur.

R O

!
= & ‘
OO0 O O 00/ \oo o

m RICHTINGGEVOEL ONTWIKKELEN
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Wijs Appeltje de juiste weg
naar de boom.
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Schrijf met je potlood over de

stipjes van de appel.
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