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Waarschuwing!Waarschuwing!

Waag het niet

dit te lezen!

Doe je het toch,

dan zul je voor

eeuwig en altijd

jeuk hebben!

Tenzij je erin slaagt

alle spelletjes in dit boek

op te lossen...
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KryptonvingersKryptonvingers
Op Krypton leven boosaardige wezens met maar één levensdoel:
elkaar de ogen uitkrabben. Vandaar hun extra lange nagels. Die
gebruiken ze trouwens ook om boodschappen op te schrijven.
Wat zegt dit Kryptonmonster?

De Krypton zegt: .....................................................................
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GriezelkermisGriezelkermis
Dit zijn de griezelprijzen die op de griezelkermis te winnen zijn!

Hoe je die prijzen kunt winnen?
Door deze kegels om te gooien en de punten van de omgegooide
kegels op te tellen.
Je mag per beurt zoveel kegels omgooien als je wilt.

Er is één prijs die je nooit kunt winnen. Welke? ................................

huisspin 11 punten

spooklaken
 

22 punten

vampierendrankj
e 

14 punten
Draculatand 28 punten

Napoleons vinger 
16 punten

heksendrol 
30 punten

4 5 7 8 10
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In de kerkerIn de kerker
Voor het skelet komt alle redding te laat, maar de man is misschien
nog te redden...
Welke hangsloten moet je losmaken om de man te bevrijden?

Hangsloten nummer .....................................

1 2 3 4 5 6 7
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De drie gravenDe drie graven
In Roemenië ligt een groot domein met drie poorten en drie burch-
ten. Het zijn de burchten van graaf Vampiro, graaf Vampilo en graaf
Vampizo.

De graven willen een verharde weg aanleggen van hun poort naar
hun burcht. Maar... Vampiro, Vampilo en Vampizo kunnen elkaar
niet uitstaan. Ze willen dus niet dat hun wegen elkaar kruisen.
Hoe moeten de drie wegen lopen?

TIP:       begin met burcht 2 te verbinden met poort 2.

2 3
1

3

1

2
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BloedspattenBloedspatten
Op dit bord aan de ingang van het kerkhof staat een tekst. Erg lees-
baar is die niet meer. Dat komt doordat hier nog niet zo lang gele-
den een bloederig gevecht plaatsvond.
Kun jij de tekst ontcijferen?

De tekst luidt: ..............................................................................
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Jakkes! Ratten!Jakkes! Ratten!
In de kelder zitten zeven ratten. Hoe kun je, met behulp van slechts
drie rechte lijnen, de kelder in zeven stukken verdelen, zodat in elk
stuk slechts één rat komt te zitten?

TIP: de lijnen mogen elkaar kruisen!
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GriezelzoekroosterGriezelzoekrooster
Zoek de 22 griezelwoorden die in het rooster verborgen zitten.
Zoek van links naar rechts en van rechts naar links.
Zoek ook van boven naar beneden en van beneden naar boven.

E S K E I N A P T T R A

A P S T R O D R E G N E

K I P P E N V E L B H N

D N O O T R V I E L E S

D O O D S K O P K O K A

R A K I N E C M S E S N

A D B O O S A A R D I G

C R D E M P L V I E S S

U A L E Z E I R G E G T

L A S K B I B B E R E N

A K E L I G R U K W U Z

G R A T F L O W R E E W

AKELIG
ANGST
BIBBEREN
BLOED
BOOSAARDIG
DOODSKOP
DRAAK
DRACULA

ENGERD
GRIEZEL
HEKS
KIPPENVEL
MONSTER
PANIEK
RAT
SKELET

SPIN
SPOOK
VAMPIER
VIES
WEERWOLF
WREED
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