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Hoofdstuk 1

Aan de slag met  
Minecraft constructie

In dit hoofdstuk:
 ▶ Ideeën voor gebouwen bedenken

 ▶ De voorraad bouwmaterialen aanleggen

 ▶ De inventaris beheren

 ▶ Met de constructie beginnen

In Minecraft kun je allerlei verschillende constructies  bouwen in vele inte-
ressante omgevingen. Het basisconcept is eenvoudig: verzamel blokken en 

stapel ze op. Het vraagt echter veel oefening om dit onder de knie te krijgen. 
Het kan moeilijk zijn om een duidelijk beeld te krijgen van wat je precies in 
Minecraft wilt bouwen, welke materialen je nodig hebt, hoe groot het gebouw 
zou moeten worden en hoe je de bouw moet aan gaan pakken. Dit hoofdstuk 
laat je zien hoe je een aantal basiscreaties kunt maken en hoe je aan de slag 
kunt gaan met dit essentiële onderdeel van het spel Minecraft.

Je opties op een rijtje zetten
Je kunt veel verschillende dingen bouwen met de blokken die je tot je beschik-
king hebt. Hier volgen enkele mogelijkheden:

 ✓ Hutten en schuilkelders. Veel spelers beginnen met het bouwen van 
eenvoudige hutten om tijdens de (vaak gevaarlijke) nacht in te schuilen. 
Verderop in dit hoofdstuk lees je hoe je deze hutten snel, eenvoudig en 
efficiënt kunt bouwen.

 ✓ Huizen en landgoederen. Veel spelers zullen in huizen of zelfs land-
goederen willen wonen. Er zijn genoeg hout-, steen- en metaalblokken te 
vinden die je voor dit soort constructies nodig hebt.  

 ✓ Kastelen. Ook zijn er spelers die gigantische kastelen uit steen willen 
bouwen, gedecoreerd met tapijten, wandkleden, glas-in-loodramen en 
andere luxe.
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4 Minecraft constructie voor Dummies ____________________________

 ✓ Ondergrondse schuilplaatsen. Sommige spelers verlaten de boven-
grondse wereld en bouwen hun huizen in grotten en andere onder-
grondse bouwwerken.

 ✓ Tuinen. Spelers die van de natuur houden, kunnen grasachtige gebieden 
vullen met planten en dergelijke. In hoofdstuk 10 wordt uitgelegd hoe je 
verschillende soorten tuinen kunt aanleggen.

 ✓ Functionele gebouwen. Er zijn gebouwen voor speciale doeleinden. Je 
kunt bijvoorbeeld een ‘automatische’ boerderij bouwen die zelfstandig 
de oogsten binnenhaalt of een gebouw dat machines bevat die in staat 
zijn om allerlei taken uit te voeren, zoals het sorteren van voorwerpen, 
het toedienen van drankjes of andere zaken die je wereld bijzonder 
maken. Vooral hoofdstuk 12 gaat hier gedetailleerd op in. 

 ✓ Dorpen en steden. Als je ambitieus bent, kun je allerlei verschillende 
gebouwen construeren en die dan met elkaar verbinden via wegen of 
paden. 

 ✓ Zwevende gebouwen. De meeste blokken in Minecraft zullen niet 
omlaag vallen als er zich geen vaste grond onder bevindt. (De enige uit-
zonderingen die wij kunnen bedenken zijn zand, rood zand en gravel.) 
Dat betekent dat je zelfs vrij eenvoudig je constructies hoog in de lucht 
kunt plaatsen. Probeer het maar eens, dat ziet er best goed uit.

 ✓ Kunstmatige landschappen. Je kunt zelf bergen, bomen en rivieren 
maken, net als de wereldgenerator van Minecraft zelf. Je hebt alleen de 
juiste blokken en gereedschappen nodig om dingen te maken die veel 
verder gaan dan datgene wat het spel je in eerste instantie biedt, zoals 
bomen met de omvang van een wolkenkrabber. In hoofdstuk 3 vind je 
meer over dit onderwerp.

 ✓ Bruggen en wegen. Deze constructies zijn natuurlijk bedoeld om je 
over te verplaatsen, maar ze zijn ook geschikt om andere gebouwen in te 
richten en met elkaar te verbinden. Denk bijvoorbeeld maar eens aan die 
keer dat je via een voetgangersbrug van het ene gebouw naar het andere 
liep.

 ✓ Miniatuurconstructies (standbeelden en lantaarnpalen bijvoor-
beeld). In Minecraft zijn blokken erg groot. Twee op elkaar gestapelde 
blokken zijn hoger dan jij (als speler). Het ontwerpen van kleine voorwer-
pen kan in Minecraft een uitdaging zijn, maar het is de moeite waard en 
met de juiste blokken heel goed mogelijk. 

 ✓ Tempels, parken, torens en andere esthetische constructies. In Mine-
craft kun je alles bouwen wat in de echte wereld bestaat, maar ook heel 
veel dingen die niet bestaan. Als je een idee hebt voor een constructie of 
decoratie is de kans groot dat je die in Minecraft kunt maken. 
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Als je genoeg oefent, kun je al deze soorten gebouwen ontwerpen en al het 
andere dat je kunt bedenken ook.

Weet welke soorten blokken je tot je beschikking hebt. Speel in de Creati-
ve-modus, zodat je elk blok kunt gebruiken. Dit kan je helpen te begrijpen 
welke middelen je kunt gebruiken in toekomstige projecten. Dit betekent ook 
dat je niet eerst, zoals in de Survival-modus, ieder blok hoeft te verzamelen 
voordat je gaat bouwen. Dat kan namelijk nogal tijdrovend zijn.

Verzamel bouwmaterialen
Ieder gebouw is samengesteld uit blokken, waarvan de meeste rechtstreeks uit 
de inventaris zijn gehaald. Hoe sneller je de benodigde inventaris kunt krijgen 
en toepassen, hoe sneller en eenvoudiger je gebouwen kunt ontwerpen.

De inventaris in de Creative-modus 
rangschikken
Als je in de Creative-modus bouwt, kun je ieder willekeurig ding aan je inven-
taris toevoegen. Maar het is handig als je weet hoe je de inventaris het beste 
kunt organiseren. Je kunt bijvoorbeeld een aantal voorwerpen opslaan die je 
veel gaat gebruiken en deze vervangen als het nodig is.

Het Creative-modusmenu
Om het inventarismenu te openen, hoef je slechts de lettertoets e (standaard-
toets) in te drukken. Na het openen van het menu verschijnen twaalf tabs, tien 
links en twee rechts.

Als je het inventarismenu in de Creative-modus opent, zie je iets heel anders 
dan in de Survival-modus. In plaats van slechts een lijst van de voorwerpen 
in de inventaris, zie je in de Creative-modus een enorme lijst van bijna ieder 
blok en voorwerp in het spel. Die kun je zonder moeite toevoegen aan je 
inventarisslots. De Creative-modus is een goede zaak: je kunt door je blokken 
scrollen met behulp van je scrollwiel of de schuifknop aan de rechterzijde van 
het menu.

Voor het geval je niet te lang wilt zoeken naar het gewenste voorwerp, is het 
menu omgeven door twaalf aanklikbare tabs, die je kunt gebruiken om het 
zoeken te vereenvoudigen en projecten daarmee sneller klaar te hebben. De 
belangrijkste tabs zijn:

 ✓ Bouwblokken. De tab in de linker bovenhoek, aangeduid met een 
plaatje van een stapel bakstenen, bevat de meeste bouwblokken die je 
in je gebouwen kunt gebruiken. Dit gedeelte bevat echter meer dan 150 
blokken, dus kan het nog steeds moeilijk zijn om te vinden wat je nodig 
hebt. De tab Zoek voorwerp (die we verderop in deze lijst bespreken) 
werkt vaak beter.

B
EL

ANGRIJK
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6 Minecraft constructie voor Dummies ____________________________

 ✓ Decoratieve blokken. Deze tab, aangeduid met een plaatje van een 
pioen, een bloemsoort, bevat veel blokken die meestal worden gebruikt 
voor details en decoratie, met inbegrip van functionele blokken, zoals 
werkbanken en jukeboxen. 

 ✓ Redstone. Dit tabblad, aangeduid met een plaatje van een klomp red-
stone-stof, bevat alle onderdelen die te maken hebben met het toepassen 
van redstone in je bouwwerken. Je hebt dit deel tijdens bouwwerkzaam-
heden over het algemeen niet nodig, tenzij je circuits wilt toevoegen aan 
je gebouw. Dit gedeelte bevat echter een aantal veel gebruikte blokken, 
zoals deuren en poorten. (Zie hoofdstuk 12 voor meer over dit onder-
werp.)

 ✓ Transport. Dit kleine gedeelte, aangeduid met een aandrijfspoor, bevat 
alle blokken die te maken hebben met transport, zoals mijnkarren, 
boten, rails, maar ook de populaire wortel aan een stok.

 ✓ Diversen. Dit tabblad, aangeduid met een plaatje van een lava-emmer, 
bevat een grote hoeveelheid verschillende voorwerpen. Hoewel de 
meeste van hen niet geschikt zijn voor de bouw, kunnen een paar voor-
werpen nuttig zijn. In het bijzonder het baken, emmers met water of lava 
en de verschillende mob-producerende eieren.

 ✓ Levensmiddelen, gereedschappen, wapens, brouwsels en handwerk-
materialen. De vijf tabbladen linksonder bevatten levensmiddelen, 
gereedschappen, wapens,  drankjes en handwerkmaterialen. Geen van 
deze is nuttig voor de bouw, dus je hoeft alleen maar naar deze tabs te 
kijken als je spellen of avonturen maakt voor spelers in de Survival-mo-
dus.

 ✓ Voorwerpen zoeken. Dit gedeelte (dat eigenlijk geen tab is, moeten we 
toegeven), wordt aangeduid met een plaatje van een kompas, dat echt 
werkt, zelfs in het inventarismenu. Deze tab is waarschijnlijk het bruik-
baarste hulpmiddel in je bezit en bestaat uit een tekstveld waarin je kunt 
typen. Als je de naam of gedeelte van een voorwerp begint te typen, ver-
schijnen alle voorwerpen die de getypte letters bevatten. Als je bijvoor-
beeld groen intypt, toont de tab een scala aan voorwerpen met groen in 
de naam, zoals Lichtgroene wol of Groengekleurd glas. Dat maakt het 
vinden van een voorwerp erg gemakkelijk.

 ✓ Survivalinventaris. Aangeduid met een plaatje van een kist in de rech-
ter benedenhoek van het menuscherm, toont dit tabblad een scherm 
dat meer lijkt op de inventaris in de Survival-modus. Je kunt alle vier de 
rijen van de inventaris, het portret van een personage en de slots waar je 
de bewapening kunt plaatsen, zien. Er is geen plaats voor het bewerken 
van voorwerpen, maar je kunt dit doen met een werkbank. Er is ook een 
extra slot, aangeduid met Voorwerp vernietigen. Daarin kun je voorwer-
pen plaatsen om ze te verwijderen of met de Shift-toets ingedrukt op een 
voorwerp klikken om deze op die plek te wissen.
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Wanneer je in de Creative-modus de Shift-toets indrukt voordat je op een 
voorwerp in het menu van klikt, krijg je een hele stapel van dit voorwerp. Het 
grootste aantal dat past in een enkele inventarisslot. Als je in dit menu bij-
voorbeeld klikt met de Shift-toest ingedrukt op een blok aarde krijg je 64 van 
deze blokken aarde.

Je kunt een voorwerp oppakken, op een andere tab klikken en dan het voor-
werp plaatsen. Je kunt zo eenvoudig een voorwerp vanuit het Creative-modus-
menu in een willekeurig slot plaatsen.

De toets Blok kiezen toepassen
Blok kiezen is een opdracht die alleen mogelijk is in de Creative-modus. Je 
kunt het gebruiken om een blok in de inventaris te plaatsen door naar het-
zelfde type blok in de wereld te kijken.

Standaard is 3 de toets voor Blok kiezen. Je kunt ook de middelste muisknop 
gebruiken door op het scrollwieltje te drukken. Als je muis geen scrollwiel 
heeft, ga dan naar het menu Options van het spel en wijs een andere toets toe 
aan het commando Blok kiezen (zoals R of F, die je eenvoudig naast de stan-
daard besturing kunt gebruiken).

Blok kiezen stelt je in staat om één van de volgende drie dingen te laten doen: 
een blok in de inventaris selecteren, een geselecteerd blok in de inventaris 
plaatsen of een blok in de inventaris verwijderen en vervangen. Het werkt als 
volgt:

 ✓ Als je een bepaald soort blok in de onderste rij van de inventaris hebt 
staan en je gebruikt Blok kiezen op een zelfde soort blok in de wereld, 
dan wordt het blok in de wereld automatisch geselecteerd.

 ✓ Als je een leeg slot in de onderste inventarisrij hebt en je gebruikt Blok 
kiezen op een blok in de wereld, wordt dat blok in de inventaris geplaatst.

 ✓ Als je een blok in de inventaris selecteert en Blok kiezen gebruikt op een 
willekeurig blok in de wereld, wordt het geselecteerde blok vervangen 
door het nieuwe blok.

Deze functie is ongelooflijk handig bij het bouwen in de Creative-modus. Je 
kunt het op een paar verschillende manieren gebruiken:

 ✓ Oppervlakken plaatsen of aanpassen. Stel dat je per ongeluk een deel 
van een vloer hebt afgebroken of dat je blokken wilt toevoegen aan een 
landschap of oppervlakte. Als je het benodigde blok niet in de inventaris 
hebt, maar je bent wel omringd door het soort blokken die je nodig hebt, 
kun je gewoon Blok kiezen op het oppervlak toepassen om hetzelfde blok 
te verkrijgen en te gebruiken.

B
EL

ANGRIJK
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 ✓ Beheer het palet. Het gebruik van Blok kiezen is meestal gemakkelijker 
dan proberen om het gewenste blok in de inventaris te vinden. En als je 
een blok in de inventaris hebt vervangen en beseft dat je het weer nodig 
hebt, is er een grote kans dat er zo’n blok in de buurt is, waarop je dan 
Blok kiezen kunt toepassen.

 ✓ Structuren kopiëren. Als je een structuur wilt bouwen die lijkt op 
een andere, gebruik je Blok kiezen om enkele blokken van de andere 
structuur naar je inventaris te kopiëren. Dit maakt het bouwproces veel 
gemakkelijker.

Als je de functie Blok kiezen gebruikt op een mob in plaats van op een blok, 
krijg je het bijbehorende ei van desbetreffende mob. Je kunt deze eieren vinden 
in de inventaris in de Creative-modus en ze gebruiken om mobs op te wekken. 
Dit is handig als je vee of andere dieren of dorpelingen wilt toevoegen aan je 
wereld.

Je kunt Blok kiezen ook gebruiken op een voorwerp dat zich al in je inventaris 
bevindt. Er wordt dan een kopie van dat voorwerp aan je cursor bevestigd, 
dat je dan op een willekeurige plek kunt plaatsen. Als je dit toepast op een 
stapelbaar voorwerp in de inventaris (waardoor veel ervan in één slot worden 
opgeslagen), creëer je een complete stapel van deze voorwerpen.

Een goede inventaris vergaren in de Survival-
modus
Het is moeilijker om in de Survival-modus hulpmiddelen te vergaren dan in de 
Creative-modus, meestal vanwege de volgende oorzaken:

 ✓ Je moet alles wat je nodig hebt eerst vinden. Er is, in tegenstelling tot 
de Creative-modus, geen handig menu waar je naartoe kunt om ze te 
krijgen.

 ✓ De meeste voorwerpen die je gebruikt verdwijnen uit de inventaris. 
Als je meer van iets nodig hebt, moet je dat maken of er meer van vinden. 
Als je voorwerpen, zoals pijlen en zaden, gebruikt in de Creative-modus, 
verdwijnen ze niet uit de inventaris. 

 ✓ Je kunt blokken niet onmiddellijk afbreken. Dat is jammer want bij 
sommige blokken kost het veel tijd om ze te breken en er zijn speciale 
gereedschappen nodig als je dat snel wilt doen. En sommige blokken, 
zoals glad zandsteen, plaatsen niet hetzelfde voorwerp terug in de inven-
taris als je ze vernietigt.

 ✓ Je kunt niet vliegen. Helaas is vliegen alleen mogelijk in de Creative- 
modus. Je moet creatief zijn als je grote hoogtes wilt bereiken. 
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Dit betekent dat je in de Survival-modus veel meer voorwerpen bij de hand 
moet hebben dan in de Creative-modus. Als je bijvoorbeeld voor een project 
van een bepaald blok een grote hoeveelheid nodig hebt, moet je veel van deze 
blokken in de inventaris verzamelen voordat je begint.

Om je een idee te geven waar we het over hebben zie je in figuur 1.1 de inven-
taris van een speler die op het punt staat te beginnen met bouwen.

Figuur 1.1: Je hebt in de Survival-modus een grote inventaris nodig

Verzamel de volgende voorwerpen voordat je aan een groot bouwproject 
begint:

 ✓ Gereedschap. Voor het geval dat je om welke reden dan ook een blok 
moet vernietigen, bespaart het meebrengen van je gereedschap hulp-
bronnen en veel tijd. Welk gereedschap je meeneemt hangt af van de 
soort blokken die je moet bewerken:

 • Houwelen helpen je bij het vernietigen van blokken van steen en 
metaal.

 • Bijlen zijn goed in het vernietigen van houten blokken.

 • Scheppen zijn het beste te gebruiken bij zachte blokken, zoals aarde, 
zand en gravel.

 ✓ De belangrijkste blokken waarmee je wilt bouwen. Dit kan zo onge-
veer alles zijn, hoewel de meeste spelers houten planken, keistenen en 
dergelijke gebruiken.

 ✓ Decoratieblokken die je meteen wilt gaan gebruiken. Je kunt decora-
tieblokken al plaatsen tijdens het bouwen, maar wij raden aan om daar-
mee te wachten tot de basis van het bouwwerk af is.
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 ✓ Andere noodzakelijke voorwerpen. Bijvoorbeeld de inventaris die je 
eerder al zag in figuur 1.1, inclusief beendermeel. Dat heb je nodig om 
verschillende soorten planten, zoals kiemplanten (ook te vinden in de 
spelersinventaris) te laten groeien. 

Verzamel altijd meer dan je nodig hebt. De spullen die je over houdt zijn altijd 
weer te gebruiken in volgende projecten. Als je te weinig verzamelt, moet je 
helemaal terug om meer te halen.

Plaats zowel in de Survival- als de Creative-modus de meest gebruikte voor-
werpen in de eerste vier slots van de onderste rij van je inventaris. De toetsen 
1 tot en met 4, waarmee je deze slots selecteert, zijn eenvoudiger te bereiken, 
omdat ze in de buurt zitten van de toetsen die je gebruikt voor de navigatie. Je 
kunt ook het scrollwiel gebruiken om verschillende objecten te selecteren in 
je hotbar en dat gaat gemakkelijker wanneer gelijksoortige voorwerpen in de 
buurt van elkaar gegroepeerd zijn.

Je eerste gebouw creëren
Als je de benodigde materialen in de inventaris hebt verzameld, kun je begin-
nen met het bepalen van je bouwtactiek. In de latere hoofdstukken van dit 
boek krijg je veel meer informatie over het daadwerkelijke bouwen, maar met 
deze paragraaf helpen we je op weg.

Figuur 1.2 laat zien hoe de bouwcapaciteiten van een speler na een tijd kunnen 
zijn toegenomen. Het linkergebouw is een schuur voor opslag en om de nacht 
veilig door te brengen. Het middelste gebouw is een gedetailleerd maar klein 
huis. Het rechtergebouw uiteindelijk is een elegant landhuis met veel meer 
details dan de eerste twee constructies.

Figuur 1.2: Drie gebouwen met toenemende complexiteit

B
EL

ANGRIJK
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Het algemene proces achter het maken van een gebouw is als volgt:

1. Beslis waar je het gebouw neer wilt zetten.

 Elke omgeving is geschikt, maar je kunt speciale voorkeuren hebben, 
bijvoorbeeld in een oerwoud of op een berg. 

2. Beslis over de soort constructie van het gebouw.

 Wil je een houten huis? Of een stenen? Of een metalen? Of gemaakt van 
massief diamant? De constructie van het gebouw bepaalt de uitstraling. 
Houd daar dus rekening mee als je de architectuur bepaalt. Het helpt je 
ook bij het verzamelen van de juiste materialen. 

3. Plan een enkele laag van het gebouw. 

 In een traditionele constructie is dat de begane grond. Als je wilt dat je 
gebouw een bijzondere vertikale constructie krijgt, zoals een toren of 
een trappenhuis, moet je dat nu al plannen. 

4. Construeer alle kamers en ruimtes in die laag.

 Pas ook alvast enige interieurdecoratie toe, zodat je een beeld krijgt van 
je toekomstige meesterwerk.

5. Blijf nieuwe lagen bouwen tot je gebouw compleet is. 

6. Breng alle gewenste details aan.

 Deze stap behelst ook het vullen van lege ruimtes en het ontwerpen van 
kleine decoraties. Latere hoofdstukken in dit boek geven je tips over wat 
je wel en wat je niet moet doen, maar de beste manier om erachter te 
komen wat je leuk vind en wat werkt (of niet), is door het te doen. Ont-
werp datgene waarvan je denkt dat goed is en wees niet bang om je werk 
te veranderen als iets je niet bevalt.
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