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Een nieuw boek een nieuwe kans  
Voor  de genen di e mi j n vor i ge boek hebben 
gekocht  en er van genot en hebben i s  nu di t  
boek.  I n di t  boek zul  j e meer der e spel l en 
v i nden hel aas ni et  zo gr oot  al s  het  vor i ge 
spel  maar  wel  even l euk mi sschi en wel  l euker  
maar  j a dat  i s  mi j n meni ng dus l aat  i k  maar  
ni et  l anger  bezi g gaan met  di t  boek ver kopen 
aangezi en j e het  t och al  hebt  gekocht .   
Zoal s i k  al  heb gezegd di t  boek z i t  dus vol  
met  k l ei ne spel l et j es.  Van dool hoven t ot  l ast  
man st andi ng van al l es  z i t  er i n.  Gel ukki g voor  
j ul l i e heb i k  het zel f de t hema aangehouden al s 
de vor i ge keer  l ekker  met  monst er s,  r i dder s en 
koni nkr i j ken dus j a dat .  Di t  boek bevat  dus 
een hoop spel l en sommi gen gr ot er  dan de ander ,  
sommi gen makkel i j ker  dan de ander  en ander e 
weer  l anger  dan de ander .  Bi j  het  ene spel  
moet  j e meer  nadenken en bi j  het  ander e spel  
moet  j e weer  meer  gel uk hebben zo z i t  er  voor  
i eder  wat  bi j  i et s waar  i k  bi j  het  vor i ge boek 
geen r ekeni ng bi j  heb gehouden waar  i k  nu dus 
wel  r ekeni ng bi j  heb gehouden zodat  er  voor  
i eder een wat  bi j  z i t .   



Dobbelen met levens  
Aant al  spel er s mi n 1 max 6 
Benodi gdheden:  

 2 dobbel st enen ( d6)   
 Papi er   
 Pen  

Wat  j e doet :   

 Je schr i j f t  de get al l en 1 t ot  10 op j e 
papi er .  

 Je r ol t  met  de t wee dobbel st enen.   
 Dan zet  j e een s t r eep door  het  get al  dat  j e 

hebt  ger ol d.   
 Rol  j e t e hoog of  t e l aag en j e kunt  ni ks 

meer  door  kr assen dan ben j e af  degene met  
het  l aagst e get al  op het  ei nde wi nt .  

Voor beel d:  j e r ol t  12 dan kr as j e de 10 en de 
2 door  of  de 8 en de 4.  Heb j e al l een nog maar  
de 1 over ei nd en j e r ol t  10 dan ben j e af .  Heb 
j e de 10 nog over  en j e r ol t  5 dan ben j e ook 
af  j e moet  dus het  pr eci eze get al  gooi en wi l  
j e kunnen wi nnen.   
Wi l  j e het  spel  moei l i j ker  maken dan kun j e 
bi j voor beel d de t wee dobbel s t enen ( d6)  
ver vangen voor  een dobbel st een de d20 om het  
zo nog moei l i j ker  t e maken.  Wi l  j e er  wat  meer  
mee doen dan kun j e bi j voor beel d doen al sof  
di t  j e t r oepen z i j n en j e eer st  5 x moet  
gooi en en dan met  wat  j e over  hebt  moet  
aanval l en,  de mogel i j kheden zi j n onei ndi g.   


