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Een nieuw hoek een nieuwe kans

Voor de genen die mijn vorige boek hebben
ekocht en ervan genoten hebben is nu dit
oek. In dit boek zul je meerdere spellen

vi nden hel aas niet zo Eroot als het vorige

spel maar wel even | euk nmisschien wel |euker

maar ja dat is mjn mening dus |aat ik mmar
ni et | anger bezig gaan met dit boek verkopen
aangezien je het toch al hebt gekocht.

Zoals ik al heb gezegd dit boek zit dus vol

met Kkl ei ne spelletjes. Van dool hoven tot | ast
man standing van alles zit erin. Gel ukkig voor
jullie heb ik hetzel fde t hema aangehouden als
de vorige keer |ekker met nonsters, ridders en
koni nkrijken dus ja dat. Dit boek bevat dus
een hoop spell en sonmi gen groter dan de ander,
sonniPen makkel i j ker dan de ander en andere
weer | anger dan de ander. Bij het ene spel

moet j e neer nadenken en bij het andere spel
moet j e weer neer gel uk hebben zo zit er voor
ieder wat bij iets waar ik bij het vorige boek
geen rekening bij heb gehouden waar ik nu dus
wel rekening bij heb gehouden zodat er voor

i edereen wat bij zit.



Dobbelen met levens

Aantal spelers min 1 max 6
Benodi gdheden:

e 2 dobbel st enen (d6)
e Papi er
e Pen

WAt je doet:

e Je schrijft de getallen 1 tot 10 op je
papi er.

e Jerolt met de twee dobbel st enen.

e Dan zet je een streep door het getal dat je
hebt gerol d.

e Rol je te hoog of te laag en je kunt niks
meer door krassen dan ben je af degene net
het | aagste getal op het el nde wi nt.

Voorbeeld: je rolt 12 dan kras je de 10 en de

2 door of de 8 en de 4. Heb je all een nog maar
de 1 overeind en je rolt 10 dan ben je af. Heb
je de 10 nog over en je rolt 5 dan ben je ook

af je nmoet dus het precieze getal gooien wl

j e kunnen wi nnen.

WI je het spel noeilijker maken dan kun je

bi j voorbeel d de t wee dobbel st enen (d6)
vervangen voor een dobbel steen de d20 om het
zo nog noeilijker te maken. Wl je er wat neer
mee doen dan kun je bijvoorbeel d doen al sof
dit je troepen zijn en je eerst 5 x noet
gooi en en dan net wat je over hebt npet
aanval |l en, de nogelij kheden zijn onei ndig.



