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WANNEER KAN EEN KIT-
TEN BEGINNEN?

Zodra een kitten wakker is, denkt hij
vrijwel alleen maar aan spelen. Deze (
behoefte aan spelen is de eerste vier
maanden heel groot en stabiliseert
zich daarna tot een bepaald
niveau. Vanaf dat moment
verschilt de behoefte aan

spelen per kat, al blijven de

meer of mindere mate spelen.

Hoelang uw kat gefocust wil blijven A «\

op het spelen hangt af van zijn

leeftijd en van zijn ervaring met het spelen
en trainen met u. Begin al vroeg met het
spelen met uw kitten, zodat er een
dagelijkse routine ontstaat en hij genoeg

Het sp:‘”ctlc
lwgmt pas echt

wanneer A(‘ l‘.‘ll

bewee gt.

BOVEN Len 5P<‘l met een f»(‘\\'c'gcncl spcclt]c' wordt vaak een

|.1<]’1t w.mr[n| het sPoclt;c wordt lﬁc':‘»Prongcn en 'gcsloo(l‘.

meeste katten hun hele leven in »-? .

BOVEN Maak gc[»rml; van de nafuurlrlkc sPcc”»choeHc van uw

kitten, zodat h:, eraan gcwcnd raakt om met u te spclcn.

zelfvertrouwen krijgt om nieuwe dingen uit
te proberen. U kunt hem waarschijnlijk niet
meteen ingewikkelde dingen laten doen,
maar als u al vroeg begint, heeft u een
geweldige gelegenheid om spelletjes een
vast onderdeel van zijn dagelijks leven te
maken.

WELKE SPELLETJES
KUNNEN KATTEN DOEN?

Bij speeltjes voor katten denken we vaak
aan een muisje van vilt of een bolletje wol.
Veel katten krijgen alleen deze opties aan-
geboden, vooral als ze al iets ouder zijn.
Deze situatie is in de afgelopen jaren echter
veranderd en het gevarieerde aanbod aan
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Rassenverschillen Hoewel onze huiskat-
ten bij lange na niet zo’'n grote varia-
tie vertonen als honden, zijn er wel
degelijk verschillen tussen kattenras-
sen en dat kan invioed hebben op
welke soorten spelletjes uw kat leuk
vindt. Beoordeel een kat echter
nooit alleen op het ras, want bin-
nen elk ras bestaat er een sterke
variatie aan persoonlijkheden
en vaardighe-
den. Toch zijn
sommige rassen in
het algemeen wel geschikter
voor bepaalde activiteiten dan
andere. BOVEN Yw(-ng.,}(-n zijn atletisch en v?cg.mh en houden van

snelle srw”:-t]rs met veel interactie.

De energieke, sociaal veeleisende en

Perzen staan atletische Bengalen zijn waarschijnlijk goed
bekend om hun in de meeste spelletjes die in dit boek
serene staan. Voor veel eigenaren is het essenti-
temperament. eel dat ze de energie en levenslust van

hun Bengaal in goede banen leiden met
een reeks geschikte spelletjes. Het andere
' uiterste zijn de rustigere Perzen. U hoeft
UL actieve spelletjes niet volledig uit te sluiten
' (het zijn tenslotte nog steeds kat-
ten), maar dit ras, dat erg sociaal

hy FRAl N - - .

X { s ; is, houdt vaak meer van spelle-
n 4 . . . .
? . tjes die gerichte aandacht verei-
avh t” sen, in plaats van bijvoorbeeld klimmen.

a' ) Rassen als de Bengaal en Turkse Van

BOVEN Perzen zijn van nature zijn doorgaans gek op water. Ze rennen

niet heel energiek, zoals Bengalen. Kies dus de wat rustigere  bijvoorbeeld naar de gootsteen als de
spelleties om ze bezig te houden. kraan wordt opengezet, spelen met bakjes
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BEHENDIGHEID

Als uw kat op commando op een
stoel en door een hoepel kan sprin-
gen, kunt u hem gemakkelijk op en
over andere objecten laten springen.
Door verschillende hindernissen op
verschillende hoogten te plaatsen,
kunt u een klein behendigheidspar-
cours maken voor uw kat. Katten zijn
van nature goed in deze activiteit en
zolang uw kat veilig is en zijn lichame-
lijke en geestelijke capaciteiten niet
overschrijdt, kunt u allerlei voorwer-
pen die u al in uw huis heeft gebrui-
ken voor dit leuke spel. Hoe graag hij
mee wil doen, hangt af van zijn

. humeur en karakter,
maar actieve katten
zijn er doorgaans
gek op!

voor dit :‘sPcl gclurunl:t.

INTERACTIEF
SPEL

Kat en eigenaar

Katten hebben geen lange
aanloop nodig om te
springen, dus is vrijwel elke
ruimte met een niet-gladde
ondergrond geschikt

Yo

Allerlei voorwerpen zijn
geschikt voor dit parcours

LOCATIE

Goede brein-
training

NIVEAU

NODIG

LINKS Laat uw kat aan onbekende

\’()()F\\’('.FP(EI‘I wennen, \‘()Of({ﬁf uze

1 Be gin met |2 age, ccmoudngc hindernissen en ga pas verder
met ¢ omplc xe en ge ecombineerde hindernissen als uw kat

voldoende zelfver trouwen heeft.

2 \olg clc nnwu|zmg< n op Hz 58-61 om uw L"st te |1t< *n

wennen aan h(f aprmg< nover voorwe FP('n

3 Om twee of meer hindernissen te combineren gaat u na de
eerste hindernis meteen verder met de \'olgcndc Beloon hem
roq.‘ml als |'1|| over de tweede hindernis 5Pr|ngt, zodat h|| het

dc moeite w.‘mrd vindt om extra moeite te d()cn.

4 Probeer dit spcl uit te breiden met andere h sieke
uitd: agingen. Laat hem lwlxoor beeld op een hoge Lrabpﬂl
klimmen, door een kattentunnel rennen of tussen de Poten
van een stoel of kr uLI door slalommen. Na \er]ooP van h]d

kunt u een heel leuk, stimulerend en ()P\\mc‘lc end sP< creéren.
bommlgc katten zi|n zo g,oed in deze activiteit dat hun
eigenaren ze laten meedoen aan f»chcnd:ghcndswcdsm den.
Mensen die denken dat bchcncllghcldsspcucqcs alleen voor
honden zin, hebben het mis!




SPELLEN VOOR ACTIEVE KATTEN

blll* uw L{]t P”'Z(‘,n en lvcloncn .')IS uceen f\\'(‘(‘d(‘

hmdernls introduceert. H|| moet heel

gcmoh\'ccrd zijn om door te gaan.

Missie gc:%l.‘).)g\‘l - h|cl voor

—_—

cen lw[omng.




