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Spelletjes zijn bedoeld voor alle

puppy’'s, maar voor het gemak heb ik
besloten om de puppy’s in de spelbeschrij-
vingen als mannelijk aan te duiden. Dit bete-
kent niet dat de spelletjes niet geschikt zijn
voor vrouwelijke puppy'’s.
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BELOON UW PUPPY

Waarom? Veel mensen vragen zich
af waarom ze hun puppy tij-

dens de training moeten belo- §

nen, vooral als ze hem een spelletje ¢
leren, dat immers zelf al leuk is. Dat zit &
ZO: Uw puppy is een levend wezen dat
plezier en pijn ervaart. Daarom zal hij
altijd liever dingen doen die hem een goed
gevoel geven. Het is aan u om ervoor te
zorgen dat u hem dingen leert die posi-
tieve gevoelens
bij hem oproe-
pen. Het is aan-
getoond dat pup-
py’'s die beloond
worden snel leren en
minder problemen
ontwikkelen dan
puppy’s die
getraind zijn met
strafmethoden.

LINKS Belonen is de beste
manier Om uw puppy

gewenst qur.ag te leren.

Totdat uw puppy alles over het spelletje
heeft geleerd en snapt hoe leuk het is,
moet u bereid zijn om hem voor elk
geslaagd onderdeel daarvan te prijzen en
belonen.

Belonen is niet hetzelfde als verwen-
nen Dit is een heel belangrijk onderscheid.
Als uw puppy leert dat hij een beloning

BOVEN [en PUPPY ()P\ocvlvn vergt g\ccluH Cr gaat

|
weleens wat mis, maar Pmlwcr niet fmos te \\'urcle'n -

\‘l.lf |n<‘<‘{"f geen enkele zin.

krijgt als hij zich op een bepaalde manier
gedraagt, heeft hij dit ‘loon’ echt verdiend.
Dat is iets heel anders dan zomaar lekkere
hapjes of complimenten krijgen.

REAGEREN OP FOUTEN

Het is onvermijdelijk dat uw puppy vroeg of
laat fouten maakt. Dit kan gebeuren als u
niet thuis bent of tijdens een trainingsses-
sie. Onthoud dat uw puppy een jong dier is
dat nog geen idee heeft van wat mensen
van hem verwachten. Als er al een schul-
dige aangewezen moet worden, zult u als
eigenaar de schuld grotendeels op u moe-
ten nemen, want u heeft ofwel uw puppy
de gelegenheid gegeven om deze fout te
maken, ofwel niet goed duidelijk gemaakt
wat de bedoeling was. Word dus niet boos
op uw puppy, maar bedenk wat er precies
verkeerd is gegaan en wat u kunt doen om
ervoor te zorgen dat uw puppy de vol-
gende keer anders reageert op dezelfde
situatie.




. LOCATIE

Begin op een rustige plek in
huis en oefen later buiten,
als uw puppy meer ervaring

: heeft

: NIVEAU SAC Sh¢ Gemiddeld

NODIG Begin met een geliefd speeltje :

APPORTEREN

Levensvaardigheid: ik kan vrij rondlopen.

Veel mensen gaan ervan uit dat puppy’s
een voorwerp vanzelf terugbrengen als
ze het wegrollen of -gooien. Veel
puppy’s doen dat inderdaad, maar dat
geldt niet voor alle puppy’s. Bij veel pup-
py’s hangt het af van het soort voor-
werp en hun humeur. Dit leuke spelletje
waarbij uw puppy veel plezier beleeft
aan het terugbrengen van voorwerpen
IS een goede voorbereiding op toekom-
stige activiteiten.

Uw uiteindelijke

doel is waar-

% schijnlijk dat
uw puppy het
speeltje terug-

brengt en net-

jes teruggeeft,
zoals dat hoort tijdens wedstrijden,
maar als u net begint, is het belangrij-
ker dat u ervoor zorgt dat uw puppy
het spelletje leuk vindt.

INTERACTIEF
SPEL

Puppy en eigenaar

dat uw puppy gemakkelijk kan :
oppakken en dragen :

en i‘('\\('('g |’1(‘f :'sP(‘('lf](‘ om

1 Ga Op uw meé‘-n zitten

zin interesse te \\'(‘LL(‘n.

C | |
2 Gooi of rol het .\'Pc'c:qc' een klein sh:L‘c' weg, Maak
| l B0 1.1
het hem niet te mo<-x]||L. want hiy raakt snel .a*gclcm als
| | | ]
nij ver moet lopen om het slpc-c:f]:' op te halen en uw
‘ | | himliik ]
aanmoedigingen m.lL(‘n dan waarscninii uuL minaer

!nd‘-"UL.

Naamspelletje U kunt dit SF(‘! met verschillende
.\'F('(‘“]('.\‘ \{U('n en \('1'5\‘}1!”<'n\‘{<' namen }'\('I\I'UIL('H.

zodat uw puppy ze leert onderscheiden.

Fe n_,t kleur 1( spee xt[< s zi|n ideaal voor grote afstanden

'\15 uw puppt \‘{(‘ i‘.iﬁl.\' Oﬂ\‘;(‘f‘ \‘1(' me' ’nm'ﬁ. Ll!nt
PUPPY

~<ffen =m e = - -

u oefenen met verschillende spc‘clfics en met
JHc'x\‘Img('n. Als }nl gc-*-ocust }‘III“ met ruziénde
kinderen in de buurt, is hzl gncd’ lw.:l};?
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OMROLLEN

Levensvaardigheid: ik ben leuk in de
omgang.

Dit is een leuk kunstje dat de
meeste puppy’s vrij snel leren,
ongeacht hun formaat. U leert
uw puppy om zich op commando
Op zijn rug te draaien en door te rol-
len tot hij op zijn andere zij ligt.

INTERACTIEF
SPEL

Puppy en eigenaar

LOCATIE Een rustige kamer waar uw
puppy goed kan liggen
i INIVEAU Y% Yi¢ Gemiddeld
Leer uw puppy eerst ‘Lig!’
NODIG Hapjes, een zachte ondergrond

1 Ga ”P A(' gan zitten
met uw PUPPY {x\g{:\cnﬁ
voor u. Houd een }mp]c

dicht !»|| zi|n neus.

2 ﬁ('\\‘('c'g het ‘n.aplr heel l.mg.‘«t.l.im
naar opzij, zodat ‘m] zi|n L“P draait
om het te \u}gz-n. \\Za.srschllnll]L
\:':‘}\!.1.1%5? h'l nu zijn gc\\'!c:’ﬁ.
(1('('*’ 'ht'm een 'n.ill‘I(‘
voor elke correcte

!\:'\\u;zm;_

WAAR IS JE BUIK?

Levensvaardigheid: ik kan aangeraakt en
opgepakt worden.

INTERACTIEF
SPEL

Puppy en eigenaar

Een plek waar ‘Omrollen’ goed :

. LOCATIE
: gaat
NIVEAU ** Gemiddeld
Leer uw puppy eerst
‘Lig!" en ‘Omrollen’
NODIG Hapjes, een mat als de vioer

hard of koud is

Dit is een simpel spelletje voor
puppy’s die zich al om kunnen
rollen en graag over hun buik
geaaid worden. En dat geldt
voor vrijwel alle honden!

(A

Als uw puppy zelfverzekerd naar u toe komt en
op zijn rug gaat liggen omdat hij over zijn buik
geaaid wil worden, kunt u daarop inspringen

door ‘buik’ te zeggen. Prijs hem en aai hem
over zijn buik, want dat is wat hij op dat
moment het liefst wil.




LEUKE KUNSTJES

I | |
it, kunt u een commando

1 | |} | | 1 |
3 Herhaal dit tot uw 4 70dra nij zich goed omro

| | 1. . ] | | 1 11
Pl.’L“L‘q Sﬂ(‘ll('?' zin g\c\\x;hf introduceren. zoals ‘omrollen’. Om minder an.va::]k te
| .
| | | | l ( | I (
\(‘I'Fl.l.i(’.‘-f en doorrolt tot worden van hapjes geert u de I\c':umﬂ,g\.uu? nu met uw
P)° e .

| || | |
hq Op zijn schouder en zi| andere hand.
|

[ |

hgt. Deze PUPpPY wordt

I Lo ] |

sraag over zijn borst ¢« Oeten nu terwijl u gehurkt zit en daarna terwijl u

5945 J 5

| | l l | Il |

gc.mx\l. als iwmnmg. rechtop staat, zodat uw puppy dit spelletje ook
< < : ; I i l‘ | , .

kan doen wanneer u in een natuurhijke houding

staat.

thc-mﬁc'hl'x zal uw PUpPpYy zich
omrollen als H:| uw !n.md's:g‘n.nﬂ

| 1
1 Je | 1l | band ziet en commando hoort.
Ga verder met de handbeweging dOOr uw hanc

| | |
¢ over .",1}0 ll\'h.ldm naar de andere . '.’

|
met het nap

- I | I
kant te }w\\'(-g('n. Terwijl hij u volgt, rolt hxl zich

} | i ! {at
om. Houd uw arm gebogen, zodat zijn Put:-n
| |
niet tegen uw arm aan komen tiydens het

N
omrollen.

2 | i | 1 |

2 hn}r oetenen totdat uw puppy zich op *« Wanneer uw PUpPpYy ait
|
| | Lol
ziin rug roit en zin buik laat zien. Dan begri pt, kunt u het
jnrug | S}

| | M, | 1 | 1 1|
kunt u het commando ']m:k introduceren nandsignaal ':';<~1\‘I<'m\

5 o) |
- T | I Lo,
Leg dit elke keer als }’71} subtieler maken, tot het

1o 0"
slechts een kiemn

|
ZIcn ()‘[‘ "lln rug l‘(‘}_‘\!ﬂf

I‘.!.l." I1S.

T [
te rollen, zoaat hy it
1 |
dat woord
|
daarmee

associeert.

1 Laat uw puppy voor u liggen, net als bi Omrollen’

s I lf}' "‘Y\k 2 ...l .
- s | [
Ga op dezeltde manier te werk, maar geet uw PUPPY het
h.;mr al zodra L”l op zijn rug ]lg‘{ met zin buik

om‘mmg. U moet snel zin, anders rolt le door

| |
naar de andere kant.




