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WAT HEB JE NGDIG? q b
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DOEL VAN HET SPEL: -
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De speler die het eerst met ' \ - VLIV o0

zijn 2 pionnen de andere kant / 2,
van de rivier bereikt, |
heeft gewonnen. "Q
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SPELREGELS:

» Elke speler plaatst zijn 2 pionnen
aan de voet van een boom.
Een speler draait aan de dobbel-
steen (W) De kleur die bovenkomt,
mag beginnen.
Elke speler draait om de beurt aan
de dobbelsteen |33} en verplaatst
een pion naar keuze het aantal
ogen van de worp.
Als je pion stilstaat op het uiteinde
van een touw, mag je je verplaatsen
naar het andere uiteinde van
het touw.
Als je in de touwbrug op een vak
met een doorgeknipt koord komt,
tuimel je naar beneden en moet L el
je opniJeuw beginnen. VEI'T\'E‘X Y |SIG‘IE'ITI'EIZ{
Als je op de touwbrug terechtkomt ) spe\er - 2qc ) p ”EI’ i
op een vakje met een andere pion, ST i
tuimelt die naar beneden en moet
hij opnieuw beginnen.
De winnaar van het spel bereikt

ls gerste met twee pionnen het
stargveld van de andere speler.






