
Red de 
LUIAARDS!
WAT HEB JE NODIG?
2 dobbelstenen • 2 pionnen per speler
 
DOEL VAN HET SPEL:
De speler die het eerst met 
zijn 2 pionnen de andere kant 
van de rivier bereikt, 
heeft gewonnen.
 
SPELREGELS:
•	 Elke speler plaatst zijn 2 pionnen 

aan de voet van een boom.
•	 Een speler draait aan de dobbel-

steen         . De kleur die bovenkomt, 
mag beginnen.

•	 Elke speler draait om de beurt aan 
de dobbelsteen          en verplaatst 
een pion naar keuze het aantal 
ogen van de worp.

•	 Als je pion stilstaat op het uiteinde 
van een touw, mag je je verplaatsen 
naar het andere uiteinde van  
het touw.

•	 Als je in de touwbrug op een vak 
met een doorgeknipt koord komt, 
tuimel je naar beneden en moet  
je opnieuw beginnen.

•	 Als je op de touwbrug terechtkomt 
op een vakje met een andere pion, 
tuimelt die naar beneden en moet 
hij opnieuw beginnen.

•	 De winnaar van het spel bereikt 
als eerste met twee pionnen het 
startveld van de andere speler.
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 Mes petits jeux d'éveil avec dés intégrés  
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