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Von recht noar Keromm!

Je hebt geen cirkels nodig om Kromme lU‘nen te tekenen. Met rechte liJ'nen kun

Je ook keowmme maken! Drobeer het wmadr. Maak het patroon hieronder af door
met een liniadl rechte liJ'nen to trekken tussen twee overeenkomende Setallen

(van 1 nddr 1, van 2 nadr 2, van 3 ndar 3 enz.)
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@m@@mdig beuk!

IN EEN FRACTAAL WORDT EEN PATROON STEEDS KLEINER HERHAALD, TOT IN HET
ONEINDIGE. JE KUNT ELK DETAIL UITVERGROTEN EN HET ZAL ER HETZELFDE UITZIEN
ALS HET GROTE GEHEEL. HOE STERK JE OOK INZOOMT. HET PATROON BLIJET ALTHID

HETZELFDE.

Z00m

Deze fractaal heet

de Koch-sneeuwvlok.
Hoe sterk je hem ook
uitvergroo%, de vorm

verdndert niet!
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GRAPPIGE PUZZELS

CEN OSTOMACHION 1S EEN GRAPPIGE PUZLEL DIt
DUIZENDEN JAREN GELEDEN 1§ UITGEVONDEN.
JE LEGT VEERTIEN PUTTELSTUKKEN L0 AAN
CLKAAR DAT ER LEUKE AFREELDINGEN
ONTSTAAN, TOALS DIEREN OF PLANTEN
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LEG JE EIGEN PUZZEL

Maak met je uitseknipte stukken hieronder een \Cisuur.
Trek een liJ'n om de omtrek. \/ersierJ'e Fiﬂuur. Klaar!



60

HOE TEKEN JE TETS DAT ER
-— DRIEDIMENSTONAAL UITZIET

0P EEN PLAT VLAKT DE

TRUC HEET: PERSPECTIEF!

Teken een lijn (dit is de "horizon').+**",
@

/et een stip in het widden.
Dit is het 'verdwijnpunt'.

Teken vierkantjes R
op, boven en onder

de lUn.

Trek !Unen vdn het verdw{jnpunt

nadr de hoeken van de vierkanten.

/

AlsJe vierkdnt op de lf;jn stadt 3

trekJe twee lUnen.

AISJ'@ vierkant helewmadal boven of onder de
lU'n staat, trekJe drie !Unen.



- DEZE ZIET ER RHEEL

“INGEWIKKELD UIT, MAAR
I1E JE DE ACHTPUNTIGE
STER IN HET MIDDEN?




Cunst en wiskunde
gadn hand in hand -
alleen wist je dat nog niet!

Ontdek een wereld van patronen, sgmmetme
en verrdassende vormen in uitdasende tekeninsen.

Met oneindise cirkels, onmoselgke driehoeken en
bU’zondere leurenkronkels laat dit boekJe zien
hoe kunstzinnig wiskunde kan zijn.

EindelUk een uitdagend teken-,

kleur- en doeboek!
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