
DE KUBUS

HOE LOS JE HEM OP?

EEN OFFICIËLE GIDS OM DE KUBUS MEE TE KRAKEN
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”

GESCHIEDENIS VAN DE RUBIKS KUBUS
 
Ernõ Rubik werd in 1944 geboren in Boedapest, Hongarije. Hij was de zoon van de dichter 
Magdolna Szántó en Ernõ Rubik Sr, een vliegtuigingenieur en zweeftoestellenontwerper. 
Als kind raakte Rubik geïnspireerd door het vermogen van zijn vader om complexe 
problemen op te lossen. Hij studeerde aan de Boedapest University of Technology en werd 
uiteindelijk een professor in de architectuur.

1944 
Ernõ Rubik is geboren in 
Boedapest, Hongarije.

1974 
Rubik creëert de eerste 
werkende prototypes 
van de kubus.

1975 
Rubik patenteert de 
‘magische kubus’.
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De puzzel die uiteindelijk bekend zou worden als Rubiks kubus werd 
uitgevonden in 1974. De jonge professor dacht na over manieren om zijn eigen 
studenten te inspireren. “Voor mijn lessen vond ik het leuk om zelf modellen te 
maken, en daarmee mijn gedachten duidelijk over te brengen,” zegt hij.

De eerste kubus was door Rubik met de hand gemaakt van blokken hout en 
elastiek. Met dit ‘magische’ object - eentje die kon worden gedraaid zonder dat 
hij uit elkaar viel – wilde hij zijn leerlingen inspireren tot nieuwe manieren van 
denken, en het verzinnen van nieuwe dingen.

“Toen ik de kubus had voltooid en hem aan mijn studenten liet zien, besefte ik 
dat het bijna onmogelijk was ermee stoppen,” zegt Rubik. Hij realiseerde zich 
toen ook dat hij van de kubus een puzzel kon maken. Door gekleurde stickers 
op de blokjes te plakken, werd het een fascinerende uitdaging om alle blokken 
door elkaar te draaien, en vervolgens weer op hun plek te krijgen.

Magische kubussen worden 
met de hand gemaakt door 

Politechnika

Het eerste werkende prototype 
van de Magic Cube

1977 
De eerste ‘magische kubus’  
wordt verkocht in een 
speelgoedwinkel in Boedapest.

1979 
De kubus wordt ontdekt 
op een speelgoedbeurs 
in Neurenberg.

1980 
De ‘magische kubus’ 
krijgt de naam Rubiks 
kubus.

VERKOCHT
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KEN JE KUBUS 
Voordat we beginnen, moeten we wat termen leren. Want om de instructies te 
kunnen volgen, moet je natuurlijk wel weten hoe de verschillende delen van de 
kubus worden genoemd!

Hoekblokjes

Middenblokjes

Rand- 
blokjes
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BLOKJES 
Een standaard 3x3x3 kubus bestaat uit 26 kleinere kubussen, die we blokjes 
noemen. (Er zit geen kubus in het midden!). Door enige kracht uit te oefenen, 
kunnen de blokjes losraken van de kubus, maar gelukkig kun je die eenvoudig 
weer op hun plaats klikken. Zorg wel dat je dat op de juiste plek doet, want 
als je ze niet goed terugzet, kan de hele kubus onoplosbaar worden.
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DE DRAAIINGEN

A

B

O

Draai het bovenvlak 
met de klok mee.

Draai het ondervlak  
met de klok mee.

Draai het achtervlak 
met de klok mee.

De instructies die volgen staan bekend als algoritmen. Een algoritme is een reeks 
instructies die aangeven in welke volgorde en richting je de vlakken moet draaien. 
Op de volgende pagina’s gebruiken we de standaardnotities voor de draaiingen. 
De draaiingen die je het meest gebruikt zijn B, O, A, V, L en R, allemaal met de 
klok mee.
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Als we ‘met de klok mee’ zeggen, stel je dan voor dat je direct naar het  
middenblokje van die kant kijkt. Als je naar het voorvlak kijkt, betekent B dat 
je het bovenvlak naar rechts draait, terwijl O betekent dat je het ondervlak naar 
links draait. Probeer dit een paar keer om eraan te wennen. Het kost enige  
oefening voordat je instinctief weet in welke richting je een vlak moet draaien, 
maar als je dit verkeerd doet, zal het algoritme niet werken. Soms moet je een 
vlak ook tegen de klok in draaien. Om dit aan te geven, plaatsen we een apostrof 
achter de letter. Dus als het algoritme wil aangeven dat je het bovenvlak tegen de 
wijzers van de klok in draait, staat er B’.

V

R

L

Draai het voorvlak  
met de klok mee.

Draai het rechtervlak  
met de klok mee.

Draai het linkervlak  
met de klok mee.
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Nu we de draaiingen, de vlakken en de notatie hebben geleerd, is het tijd om de kubus op 
te lossen volgens de beginnersmethode. Dat doen we laag voor laag. We beginnen met 
het witte vlak, dan voltooien we de middelste laag en we eindigen met het gele vlak.

Eerst de witte randblokjes 

DE BEGINNERSMETHODE

dan de witte hoekblokjes…

dan de randblokjes in de middelste laag…
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dan de gele randblokjes…

en vervolgens de gele hoekblokjes.

Je hoeft niet per se met het witte vlak te beginnen – je kunt elke kleur kiezen, 
de algoritmen werken altijd hetzelfde. Als je de kubus zo snel mogelijk wilt 
oplossen, kun je het beste beginnen met het vlak waarvan de randblokjes 
het makkelijkst lijken te plaatsen. Maar als dit je eerste keer is, kun je het 
best beginnen met het witte vlak, zodat de diagrammen in dit boek allemaal 
overeenkomen met wat je ziet.

  GEEN PANIEK!

Het belangrijkste: als iets fout gaat, raak dan niet in paniek! Meestal gaat het 
mis omdat je een vlak in een verkeerde richting hebt gedraaid, of doordat je 
de kubus in je hand een slag hebt gedraaid. Kijk of je je laatste stappen kunt 
terugdraaien, of begin gewoon opnieuw. Hoe meer je oefent met deze methode, 
hoe minder vergissingen je begaat. Als je bent vergeten in welke richting je een 
draaiing moet maken, kun je het overzicht onderaan elke pagina raadplegen.
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VOOR KINDEREN 
VAN 8 JAAR  
EN OUDER

SPEEL SLIM
DE MAKERS VAN DE RUBIKS KUBUS


