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Welkom bij Minecraft Laten we bouwen: attractieparken! Ik ben Sparks, een 
redstone-expert en een liefhebber van bouwen. Ik neem aan dat jij ook van bouwen 
houdt, omdat je dit boek in handen hebt. Ik ben ook gek op attractieparken. Wat een 
geluk dat dit boek een geweldige combinatie van die dingen biedt!

Mijn vrienden zijn ook belangrijk voor me. Ze hebben me geholpen met het testen 
van alle ideeën, terwijl ik het attractiepark bouwde. Mocht je ze nog niet kennen: er 
is Bear, de overlevingsexpert die sluipt als een ninja, Scout, die alles van vechten 
weet en nergens bang voor is, en Monty, die van de natuur houdt en gek is op eten. 
 
We hebben een geweldig avontuur voor je in petto. Samen gaan we het mooiste 
attractiepark bouwen dat je ooit hebt gezien. Je vrienden zullen zeker onder de 
indruk zijn van je bouwvaardigheid als ze die mooie attracties zien!

Voordat we beginnen, heb ik een paar pro-tips voor je:

1.	 Je kunt het beste alles in Creative bouwen. Geloof me maar. 

2.	 Je moet een boslandhuis vinden in een donker bosklimaat en daar je 
attractiepark bouwen. Je merkt wel waarom. Als je geen boslandhuis kunt 
vinden, zoek je een dorp met NPC’s en handel je met een vriendelijke 
kartograaf totdat je een verkennerskaart hebt. Deze leidt je naar het 
dichtstbijzijnde boslandhuis.

We gaan beginnen. Yes!

WELKOM ALLEMAAL
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WIST JE DAT?

Laten we beginnen met iets leuks en simpels dat iedereen 
leuk vindt, zelfs mensen die bang zijn voor achtbanen! 
Met de terugverende slijmblokken kun je een mooi 
springkussen maken. Dat is altijd leuk, toch?

SPRINGKUSSEN

ONDERGROND
Begin met de ondergrond. Maak deze 
20 x 20 blokken, zodat er genoeg 
ruimte is voor als al je vrienden 
tegelijkertijd willen springen.

BINNENKANT
Maak de binnenkant van slijmblokken 
en maak dan op verschillende hoogtes 
platformen met platen. Spring eraf en 
kijk hoe hoog je kunt terugveren! Doe 
ook een paar gloeistenen in de muur 
zodat je ‘s avonds genoeg licht hebt om 
verder te springen.

Hoe hoger de afstand is waarvan  
je op het slijmblok valt, hoe  
hoger je terugveert. Probeer  
het maar!

hi, ik ben sparks!
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TIP !

BUITENKANT
Gebruik kleurrijke betonblokken voor de 
buitenkant van je springkussen, in de 
vorm van een kasteel. Plaats op  
elke hoek een uitkijktoren met gaten  
om pijlen door te schieten. Er hoeft 
geen dak op.

Attracties worden vaak dicht bij elkaar 
gebouwd en lopen soms in elkaar over. 
Denk bij een nieuwe attractie na over 
hoe je hem om de bestaande attracties 
heen bouwten zorg dat je alles op 
loopafstand van elkaar houdt.

JIPPIE!

SPRINGKUSSEN
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Wil je iets minder traditioneels bouwen? Er zijn allerlei soorten ontwerpen voor een 
springkussen. Hier een paar van mijn favorieten!

DINGEN OM OP TE SPRINGEN

CREEPERHOOFD SPRINGKUSSEN
Ik ben eerlijk gezegd geen fan van creepers, maar dit creeperhoofdthema is geweldig!  
Ik heb betonblokken gebruikt. De mond van de creeper is de ingang.  
Durf jij naar binnen? Iew!

Ik heb lichtgroen,  
groen en zwart  
beton gebruikt.

Elk oog is 4 x 4 
blokken. Aan de 
onderkant zijn twee 
ingangen van 1 blok.

Maak een rand van 
slijmblokken.
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SPRINGHUIS
Waarom maar één kamer maken, als je ook een groot huis kunt maken? Je kunt zelfs handige 
springonderdelen maken met redstone: een klokcircuit. Deze is bevestigd aan één kleefzuiger en 
12 slijmblokken. Gebruik deze platformen om over een muur naar een andere kamer te springen.

KLOKCIRCUIT
Een klokcircuit zorgt voor een signaal dat steeds aan- en uitgaat.  
De kleefzuiger krijgt dus steeds opnieuw stroom van de redstone, 
waardoor je nog hoger kunt springen.

Lichtblauw en roze beton geven het huis een vrolijk uiterlijk.

Plaats hier een klokcircuit onder.

SPRINGKUSSEN




