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Hoe werkt u met dit boek?

Dit boek is geschreven volgens de Visual Steps™-methode. De werkwijze is
eenvoudig: u legt het boek naast uw computer en voert alle opdrachten stap voor
stap direct op uw computer uit. Door de duidelijke instructies en de vele
schermafbeeldingen weet u precies wat u moet doen. Door de opdrachten direct uit
te voeren, leert u het snelste werken met de programma’s.

In dit Visual Steps™-boek ziet u verschillende tekens. Die betekenen het volgende:

Handelingen
Dit zijn de tekens die een handeling aangeven:

ey De muis geeft aan dat u iets met de muis moet doen.
Het toetsenbord betekent dat u iets moet typen op het toetsenbord.

= De hand geeft aan dat u hier iets anders moet doen, bijvoorbeeld een
cd-rom in de computer stoppen. Ook wordt de hand gebruikt bij een
handeling die u al eerder heeft geleerd.

Naast deze handelingen wordt op sommige momenten extra hulp gegeven om met
succes dit boek door te werken.

Hulp
Extra hulp vindt u bij deze tekens:

“ De pijl waarschuwt u voor iets.

% Bij de pleister vindt u hulp mocht er iets fout zijn gegaan.

%71 Weet u niet meer hoe u een handeling uitvoert? Dan kunt u dit met behulp
van de cijfers achter deze voetstapjes opzoeken achter in het boek in de
bijlage Hoe doe ik dat ook alweer?

In aparte kaders vindt u algemene informatie en tips over computers en
programma’s.

Extra informatie
De kaders zijn aangeduid met de volgende tekens:

Bij het boek vindt u extra achtergrondinformatie die u op uw gemak kunt
doorlezen. Deze extra informatie is echter niet noodzakelijk om het boek
door te kunnen werken.

Q Bij een lamp vindt u een extra tip voor het gebruik van de programma’s.
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3. Videofilm monteren en bewerken

De eerste stap na het importeren van uw videomateriaal is het rangschikken van de
opnamen tot een goed lopend verhaal. Wat u als eerst heeft opgenomen, hoeft
immers niet het begin van de film te worden. Ook zult u niet alle opnamen willen of
kunnen gebruiken. En van sommige video’s wilt u misschien een stukje afknippen
aan het begin, het einde of uit het midden.

In dit hoofdstuk leert u deze mogelijkheden van Windows Live Movie Maker
gebruiken. In de voorbeelden wordt gewerkt met de oefenbestanden. Deze bestaan
uit korte filmpjes van een safari in Afrika en een stukje muziek dat gedraait werd
tijdens een ritje in een minibus.

Zo leert u snel en efficiént de opties van het programma kennen. U kunt, indien
gewenst, ook direct met uw eigen videobestanden aan de slag.

In dit hoofdstuk leert u:

Windows Live Movie Maker starten;
videobestanden toevoegen,;

project opslaan;

video verwijderen;

video’s afknippen;

effecten toevoegen;

overgangen instellen;

titels en bijschriften;

muziek toevoegen.

% Let op!

Tijdens het doorwerken van dit boek gaat u aan de slag met oefenmateriaal of uw
eigen video’s. U maakt van de video’s een film. Deze film bestaat uit een serie
koppelingen naar de originele bestanden die op de harde schijf van uw pc staan. Het
is belangrijk dat u deze originele bestanden niet verwijderd of verplaatst op de harde
schijf. Als u dit wel doet, kan Movie Maker de bestanden niet meer vinden. Het
project waar u aan werkt, is dan zijn inhoud kwijt.
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Uw digitale video-

opnames overzetten naar de pc en internet

3.1 Windows Live Movie Maker starten

U start Windows Live Movie Maker als volgt:

B Klik op
>

Alle programma's

B Klik op
& Windows Live Movie M

! Acrobat Distiller

/= Adobe Acrobat 8 Professional
© Adobe LiveCycle Designer 8.0
EH Adobe Reader 9

CH_} Apple Software Update

[ Galerie met bureaubladgadgets

@ Internet Explorer

‘ Microsoft Security Essentials

& Standaardprogramma's

</ Windows Dvd branden

}s/ Windows Faxen en scannen

2 Windows Live Movie Maker

/ ‘Windows Live Photo Gallery\/\f‘
[? Windows Media Center

¥ windows Media Player

Y’ Windows Update

~<§ XPS-viewer

I} Arcsoft Connect

I} ArcSoft DVD SlideShow

Studio Visual Steps
Documenten
Afbeeldingen
Muziek

Ontspanning

Computer

Configuratiescherm

Apparaten en printers

Standaardprogramma’s

Help en ondersteuning

Vorige weergave

(R

‘ ‘rogmmrrm‘s en bestanden zoeken

De eerste keer dat u het programma start, ziet u dit venster:

E Windows Live Essentials 2011

B KIik, indien nodig, op

Accepteren

Windows Live Essentials 2011

Lees de gebruiksrechtovereenkomst van Microsoft en ga hiermee akkoord om Windows
Live Photo Gallery en Movie Maker te gebruiken. Updates voor deze en andere

Microsoft-programma’s worden gedownload via Microsoft Update. Sommige updates
worden mogelijk automatisch gedownload en geinstalleerd door deze software. Meer

=

Gebruiksrechtovereenkomst van Microsoft

Bijgewerkt 1 augustus 2010
In werking vanaf 31 augustus 2010

Hartelijk dank dat u kiest voor Microsoft!

asdeze overeenkomst zorgvuldig door. Deze overeenkomst

Frnrmnrrina am S

nnnnnn sinm alla camdicae An AR A

Privacyverklaring
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U ziet het beginvenster met: ety o

Webcamvideo Momentopname . _ || [ - W | B o o (oo o Fim | Aanmelden

Werkbalk Snelle toegang: = e
Lint:
Tabbladen:

Voorbeeldvenster:

00:00,00/00:00,00 E Klik hier om video's en foto's toe te voegen

Storyboard:

Elk tabblad op het lint heeft betrekking op een bepaald soort activiteit, bijvoorbeeld
het toevoegen van effecten. Als u een opdracht wilt geven via het lint, moet u
meestal twee keer klikken. Op het tabblad en op de opdracht. Bij opdrachten die u
vaak gebruikt, is dat onhandig. Daarom is er de werkbalk Snelle toegang

il

¢ Tip

De werkbalk Snelle toegang aanpassen

U kunt zelf bepalen welke opdrachten in de werkbalk Snelle toegang worden
opgenomen. Opdrachten die u veel gebruikt kunt u hierin opnemen zodat u niet
steeds van tabblad hoeft te wisselen om die opdrachten te zoeken.

In de Tip achter in dit hoofdstuk leest u hoe u de werkbalk Snelle toegang aanpast.

3.2 Videobestanden toevoegen

Een film die in Windows Live Movie Maker in bewerking is, wordt een project
genoemd. Om een film te maken, voegt u eerst videobestanden die u wilt gaan
gebruiken toe aan uw project. Dit wordt importeren genoemd. In dit voorbeeld wordt
gewerkt met de oefenbestanden bij het boek.

7 . Daarin kunt u veelgebruikte opdrachten met één klik uitvoeren.

Hl = & | = | Mijn film - Windows Live Movie Maker
| .Jﬁ —_—
Start Animaties Visuele effecten Project Beeld
ih_— = = ? mE =
[N - 4
plakken Video of fot Webcamvideo Momentopname . _
/ eeeeeee T ee A8 -

Video of foto 7
P Klik op toevoegen /
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Als u uw eigen video’s wilt gebruiken, kiest u in plaast van de map Oefenbestanden
video-opnames overzetten de map met bestanden die u wilt gebruiken.

B Klik op
“. Documenten

(B Klik op
Oefenbestanden video-o

. | Openen I/
CB Klik op

&. Foto's en video's toevoegen

=

@Ov\ . » Bibliotheken » Documenten »

~[ 42 || Zoeken in Documenten 2|

Organiseren ¥ Nieuwe map

Ml Bureaublad Documenten

R Downloads Bevat: 2 locaties

= Recente locaties

Naam Gewijzigd op
| Bibliotheken

. Afbeeldingen

4% Thuisgroep

& Computer

/ Oefenbestanden video-opnames overzet.. 18-10-2011 12:07

=- 0 @
Rangschikken op: Map =
Type Grootte
Bestandsmap

/| W [

Bestandsnaam:

»

~ |Video's en foto's ~

U ziet de oefenbestanden. U voegt alle bestanden toe:

CB  Klik op
Organiseren ~

4. Foto's en video's toevoegen

@ v“ <« Documenten » Oefenbestanden video-opnames overzetten

CB  Klik op
Alles selecteren

L Organiseren ~ Nieuwe map
Knippen
nenten

B tanden video-opnames overzetten
Plakken —
Ongedaan maken Gewijzigd op
oL us 25-2-20111153
Alles selecteren ] 5-2-. 3

L L~ % i1 25-2-201110:31

| Indeling v 2 25-2-201111:49

Map- en zoekopties i_3 4-1-2011 16:32
Verwijderen 4 25-2-2011 1151
Naam wijzigen 2 5-1-2011 13:48

Eigenschappen verwijderen
Eigenschappen

Sluiten

Rangschikken op: Map ~
Type Grootte
Audio-/videobest... 4.066 kB
Audio-/videobest... 2693 kB
Audio-/videobest.. 3.656 kB
MPEG-4 Movie 54.142 kB
Audio-/videobest... 6.079 kB
MPEG-4 Movie 48.556 kB

& Commuter ~ | i

Bestandsnaam

b

¥ |Video's en foto's -

Alle bestanden zijn
geselecteerd:

] Openen
CB  Klik op

&. Foto's en video's toevoegen

@ v“ « Documenten » Oefenbestanden video-opnames overzetten

[ 42 || Zoeken in Oefentestand.. 2|

Organiseren ¥ Nieuwe map

. Favorieten Documenten

Ml Bureaublad Oefenbestanden video-opnames overzetten

JEDCunicads Naam Gewijzigd op

~» Recente locaties

| Minibus 25-2-201111:53

Bibliotheken = | A safaril 25-2-20111031

5. Afpeeldingen 8 Safari_2 25-2-2011 1149
‘. Documenten & Safari_3 4-1-2011 16:32
>

& Muziek 8| Safari 4 25-2-2011 11:51

" Videg's & Video 23 5-1-2011 1348

ad Thuisgroep

=- 1 @

Rangschikken op: Map =

Type Grootte
Audio-/videobest... 4.066 kB
Audio-/videobest.. 2693 kB
Audio-/videobest... 3.656 kB
MPEG-4 Movie 54142 kB
Audio-/videobest... 6.079 kB
MPEG-4 Movie 48.556 kB

& Comnuter 10

Bestandsnaam: "Minibus" "Safari_1" "Safar o Safari_4" "Video 23

»
" v |Video's en foto's ~




Hoofdstuk 3 Videofilm monteren en bewerken 47

&= = | Mijn film - Windows Live Movie Maker

U ziet de video’s op het
storyboard: SRS <

Plakken Video of foto  Muziek  Webcamvideo Moyffntopna
toevoegen toevoegen

Project B

Op het storyboard monteert u
uw project.

Het nieuwe tabblad

Opties voor video

/ 00:008/03:07,00 [

geopend:

Onder het voorbeeldvenster
ziet u de totale tijd van de
video’s op het storyboard

03:07,00. A

“ Let op!

Afhankelijk van uw beeldschermresolutie ziet u meer of minder video’s op uw
storyboard.

In het voorbeeldvenster ziet u het eerste beeld van de eerste video. Om het project
te bekijken, kunt u deze afspelen in het voorbeeldvenster:

& | @ % ¢ = | Mijn film - Windows Live Movie Maker Opties voor video [

: & F‘ ﬁ & | [— —_ - — ~
- e by ) | — - - 3 -
wiiek  webcamiceo viomertoprame - | (e | [ || e o o BV e

t0evoegen i opslaan

B Klik op

Plakken Video of

00:00,00/03:07,00 [F

ne

1 1 & | @ % ¢ = | Minfilm - Windows Live Movie Maker Opties voor video T
De afspeelindicator geeft aan =

welk deel wordt afgespeeld: |0 E o & B :io oo s B O
U ziet de tijd vanaf het begin -

van de video:

Het afspelen stopt. -

B Klik op

00:08,83/03:07.00 [R

-




48

Uw digitale video-opnames overzetten naar de pc en internet

U kunt de video ook frame voor frame bekijken. Een frame is de kleinste eenheid
waaruit een video is opgebouwd. Een frame wordt ook wel een beeldje genoemd.

>

Dit doet u door een aantal keer te klikken op
u het beeld misschien iets veranderen. U kunt wel zien dat de afspeelindicator mee

beweegt met de frames.

. Afhankelijk van de video ziet

Als u direct een video wilt bekijken, klikt u rechts in het venster op de video. Een
snelle manier om naar een bepaald punt van een project te gaan, is door de

afspeelindicator te verslepen.

3.3 Een project opslaan

Het is verstandig om het project regelmatig op te slaan. U doet dit als volgt:

Linksboven in het venster:

CB Klik op H \/

= | Mijn film - Windows Live Movie Maker

~J .

Plakken Video of foto  Muziek Webcamvideo Momentopname

toevoegen toevoegen -

Klembord Toevoegen

Start Animaties  Visuele effecten

| -

Thema's voor 1-Klikfilms

E

U slaat het bestand op in de
map i Video's.

P Kiik op & Video's

In Windows Vista klikt u,
indien nodig, op de naam van |
uw gebruikersaccount en op

rl Video's

&.. Project opslaan @
@O-\i » Bibliotheken b Video's » [ 42 || Zoeken in video's R
Organiseren ~ Nieuwe map = - (2]

. & . 0
4
Favoricten Video's Rangschikken op: Map ~
Ml Bureaublad Bevat: 2 locaties

4 Downloads

~» Recente locaties

417 Bibliotheken N
, 5, Afbeeldingen

> .. Documenten Voorbeelden van

\f\: Muziek idecs
b Videu‘s@
> 4% Thuisaroep =

Bestandsnaam: Mijn film

Opslaan als: [Muvie Maker - projecten

-]

| - - &.. Project opslaan @
] Typ bij Bestandsnaam:: |2
. @Ov\i » Bibliotheken b Video's [ 42 || Zoeken in video's £
Afrika : :
\ Organiseren ~  Nieuwe map 2 - @
\ Favorieten 3 Video's Rangschikken op: Map ~
Ml Bureaublad Bevat: 2 locaties ‘

Als u uw eigen video gebruikt,
typt u een zelfgekozen naam.

Het bestand wordt
opgeslagen als Movie Maker-
project en krijgt de
bestandsextensie .WLMP.

I3 Downloads

» Recente locaties

= liotheken M
= ANeeldingen

" Doc\menten Voorbeelden van
videa's

ad Thuisaroep

Bestandsnaam: | Afrika

Opslaan als: levie Maker - projecten

J

> Klik op -~

e




