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Hoewerkt u met dit boek?

Dit boek is geschreven volgens de Visual Steps™-methode. U legt het boek naast uw
computer en voert alle opdrachten direct uit op uw computer. Door de duidelijke
instructies en de vele schermafbeeldingen weet u precies wat u moet doen. Zo leert
u viot en zonder problemen werken met het programma.

In dit Visual Steps™-boek ziet u verschillende tekens. Die betekenen het volgende:

Handelingen
Dit zijn de tekens die een handeling aangeven:

e De muis geeft aan dat u iets met de muis moet doen.
= Het toetsenbord betekent dat u iets moet typen op het toetsenbord.

id De hand geeft aan dat u hier iets anders moet doen, bijvoorbeeld de
computer aanzetten, of een reeds bekende handeling uitvoeren.

Naast deze handelingen wordt op sommige momenten extra hulp gegeven om met
succes dit boek door te werken.

Hulp
Extra hulp vindt u bij deze tekens:

“ De pijl waarschuwt u voor iets.

% Bij de pleister vindt u hulp bij veelgemaakte fouten.

%}1 Weet u niet meer hoe u een handeling uitvoert? Dan kunt u dit met behulp
van het cijfer achter deze voetstapjes opzoeken achter in het boek in de
bijlage Hoe doe ik dat ook alweer?

U vindt in dit boek ook veel algemene informatie en tips over het programma. Deze
informatie staat in aparte kaders.

Extrainformatie
De kaders zijn aangeduid met de volgende tekens:

'.l Bij het boek krijgt u extra achtergrondinformatie die u op uw gemak kunt
doorlezen. Deze extra informatie is echter niet noodzakelijk om het boek

door te kunnen werken.

Q Bij een lamp vindt u een extra tip voor het gebruik van het programma.
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4. Effecten en overgangen

Een belangrijk verschil tussen de ouderwetse filmmontage en digitale montage is het
enorme aantal mogelijkheden voor overgangen en effecten die u heeft met digitale
videobewerking. U kunt hiermee uw film een stuk interessanter en mooier maken.

Met effecten kunt u uw film een kleureffect geven of u maakt er een ouderwetse
zwart-wit film van. Dat kan voor de hele film, maar ook voor een scéne. Ook kunt u
het beeld laten bewegen, langzaam laten opkomen of laten verdwijnen.

Overgangen zijn speciale beeldeffecten die u tussen verschillende scénes in kunt
plaatsen. Het zijn een soort animaties die ervoor zorgen dat een scene soepel
overloopt in de volgende. Overgangen zijn niet alleen mooi, ze kunnen ook heel
functioneel zijn. Bijvoorbeeld als de film van onderwerp of plaats verandert of als er
grote verschillen in helderheid zijn tussen twee scénes.

In dit hoofdstuk leert u:

de helderheid corrigeren;

artistieke effecten toepassen,;

de beelden verouderen;

het beeld spiegelen;

extra beweging toevoegen;

wat faden is;

een video in- en uitfaden;
verschillende effecten combineren;
overgangen tussen video's instellen;
een overgang instellen voor het hele project;
de duur van een overgang veranderen;
wat pannen en zoomen is.

“Letop!

In dit hoofdstuk worden in de oefenfilm veel verschillende effecten toegepast om de
mogelijkheden te laten zien. Probeer het aantal effecten in uw eigen films te
beperken om te voorkomen dat het beeld erg onrustig wordt.
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4.1 Helderheid corrigeren

Net als bij foto’s is ook de helderheid van een video soms niet goed. U kunt de
helderheid corrigeren met Windows Live Movie Maker:

=" Open Windows Live Movie Maker @1

=" Open het project Holland @12

U ziet het project: e e e : E——

=" Speel de laatste video

af 5% | R : IR Siedeid
Het laatste deel is erg donker. ﬂ m
Het afs_pelen stopt vanzelf na - M h
deze video. — d m m m

B Klik op tabblad e

Visuele effecten

S~

B Klik op -0 Helderheid \

B = ™0 s il S o s U [ —

Ck Sleep het schuifje[l L= v e |
naar rechts tot het (Al gl ol

beeld lichter is

e e
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¥ L or rwne W L Ly b rhu

p=E Speel de laatstevideo g T T —

B DDPhPEhDEREEDRED

i _mi pbdedd

] i S
= BALE

opnieuw af @4

Het einde is nu beter, maar het eerste deel is erg licht. Het karakteristieke groen is
bijna niet meer herkenbaar. Ook details, zoals wolken en golven, zijn niet goed meer
te zien. U stelt een gemiddelde helderheid in die geschikt is voor beide delen:

B bl e | e e ep——

Xf Helderheid | |gpge o e ==

|:| - L]
C® Sleep het schuifje i . :
iets naar links T mm

= L v e e L by [EE—— vim o

=" Speel de laatste video gy .

opnieuwaf@4 - BBB--F‘-B wE

Als u niet tevreden bent: | T:'Em

1 g
- BESAlES
pay

B Klik op

AN

=5 Wijzig de helderheid
opnieuw
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Linksboven in de video 1 E m p—
ziet u E: h& —

CE  Plaats de aanwijzer op
de video

U ziet bij de getoonde
informatie dat de helderheid
is aangepast:

Q Tip

Verschillende helderheid voor één video

De helderheid stelt u voor een hele video in. U kunt dit niet voor een deel van een
video instellen. Om te grote verschillen te corrigeren, kunt u de video splitsen. U
heeft dan twee aparte video’s en voor beide kunt u de helderheid afzonderlijk
instellen:

CF Plaats de

afspeelindicator op de |Mw

plaats waar de video
gesplitst moet worden I_

Let daarbij op het
voorbeeldvenster.

B Klik op tabblad T e

Bewerken

c®» Klik op Splitsen

- Lees verder op de volgende pagina -
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De video is gesplitst: e Sl e~ =

U kunt de helderheid nuvoor =~ N~
beide video’s afzonderlijk
instellen.

Omdat beide video’s in elkaar overlopen, moet u te grote verschillen in helderheid
voorkomen. Als u de helderheid erg moet corrigeren, kunt u de video beter in drie of
meer stukken knippen en de helderheid dan stapsgewijs veranderen.

Ook kunt u een overgang tussen de geknipte delen maken. U leert dit verder in dit
hoofdstuk.

=" Sla het project op @7

4.2 Artistieke effecten

Om uw film te verlevendigen, kunt u een groot aantal effecten gebruiken. De effecten
zZijn verdeeld in een aantal categorieén. Als eerste bekijkt u een artistiek effect:

E = B e e L e Uk w -

| - [rep— g e T
[ m PR
CB : 3 vr Y 3 we T - -
cvho fy R bR
CB  Plaats de aanwijzer op | ZA 23 B8ad  [od & ; -

b |
(Lijnteken'ing) \/
U ziet het effect in het
voorbeeldvenster:




