Gebruiksaanwijzine & ULTRADART

Dit boek bevat 100 scheurblaadjes waarmee |e 4 verschillende papieren Lanceer de Ultradart met kracht, zodat hij snel en
straalvliegtuigen kunt vouwen. Je krijgt ook instructies voor het vouwen recht lange afstanden aflegt.
en viiegen en je leert woorden die met straalvliegtuigen te maken hebben.
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De vliestuigen Voor je een viiestuie vouwt : X
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Kijk naar het vliegtuigsymbool in :

de hoek van elk vel. Dit symbool ;

vertelt je welke vouwinstructies :

je moet volgen. '

& ULTRADART TURBO ot F o el 8 3 Voilon e lirker
dubbel en vouw rechterbovenhoek en rechterboven-
het weer open. naar het midden. hoek nog eens
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HEMEWIN & LUCHTSNUDER indhlrcciagls

, Zorg ervoor dat je vel met het

Fd

/ symbool in de linkerbovenhoek
igt voor je begint te vouwen.
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4. Vouw het vliegtuig 0. Vouw zoals hier, zodat |e 6. Vouw de vleugel
dubbel van rechts een vleugel krijgt. Herhaal dubbel en vouw hem
naar links. aan de andere kant. weer open. Herhaal

aan de andere kant.
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/. Vouw de vleugelpunt /0 ziet |e
om. Herhaal aan de Ultradart erulit.
andere kant.

@® Als je alle vliegtuigen uit dit boek hebt gevouwen, kun je je eigen vliegtuigen vouwen
met ander papier, aan de hand van de vouwinstructies op de volgende bladzijden.



TURBO

Dit stuntvliegtuig draait en maakt loopings - als je het
hard genoeg gooit.
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1. Vouw het vel 2. Vouw de linker- 3. Vouw de
dubbel en vouw en rechterboven- bovenkant
het weer open. hoek naar het naar beneden.

midden.
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4. Vouw de linker- en 9. Vouw het vliegtuig
rechterhoek naar dubbel van links
het midden. naar rechts.

6. Vouw zoals hier,
zodat je een vleugel
krijgt. Herhaal aan
de andere kant.

/. Vouw de vleugelpunt

om. Herhaal aan de Zo ziet je Turbo
andere kant. eruit.

€ HEMELVIN

Om te zien op hoeveel manieren dit vliegtuig kan vliegen,
kantel je zijn vleugels onder verschillende hoeken omhoog

of omlaag.

1. Vouw de linker-
bovenhoek

naar de rechter-
benedenhoek.
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4. Draai het
vel om.
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/. Vouw de vleugelpunt
om. Herhaal aan de
andere kant.

2. Vouw de schuine
rand naar be-
neden, zoals hier,

5. Vouw alleen de bovenste
rand om, zoals hier.

Zo ziet je Hemelvin
eruit.

3. Vouw zoals hier,
zodat de rechter-
bovenhoek op de
linkerbenedenhoek

ligt.

6. Herhaal aan de
andere kant.

© LUCHTSNIJDER

Dit vliegtuig maakt de vloeiendste viuchten. Lanceer het vliegtuig
voorzichtig om het door de lucht te zien zweven.
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1. Vouw het vel 2. Vouw de 3. Vouw het nog
dubbel en vouw bovenkant een keer naar
het weer open. naar beneden, beneden.
zoals hier.

4. Vouw de flap 5. Vouw de rechter- 6. Vouw het vliegtuig
dubbel, zoals en linkerbovenhoek dubbel van rechts
hier. naar het midden. naar links.
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/. Vouw de vleugel
schuin. Herhaal aan Zo ziet je Luchtsnijder
de andere kant. eruit.




